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Percepção na Realidade Aumentada

Percepção é:
• O reconhecimento e a interpretação de um 

es mulo sensorial
– Diferente po de informação para cada 

modalidade sensorial
– Pistas conflitantes         realidade aumentada 

      perceptualmente incorreta
Foco na percepção visual
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Questões perceptuais e Classes de 
Disposi vos
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DISPLAYS

- Displays (ou disposi vos de saída) apresentam informação 
um ou mais sen dos humanos
- Modelos são criados/editados em representações que são 
renderizadas de maneira que possam ser apresentadas por 
um display
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Percepção Visual
Alcance

- ~400-700nm (“violeta”        “vermelho”)

Uma representação
mais fiel
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Percepção Visual
Olho Humano
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Percepção Visual
Olho Humano
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Percepção Visual
Olho Humano
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Percepção Visual
Olho Humano
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Pistas de Profundidade
• Nos auxiliam a entender a profundidade dos 

objetos
– Pistas Monoculares  - está cas 
– Pistas Oculomotoras
– Pistas Monoculares – dinâmicas
– Pistas binoculares

Uma representação
mais fiel
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Pistas Monoculares  - está cas 
• Tamanho rela vo
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Pistas Monoculares  - está cas 
• Altura rela va ao horizonte
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Pistas Monoculares  - está cas 
• Oclusão
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Pistas Monoculares  - está cas 
• Perspec va linear
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Pistas Monoculares  - está cas 
• Perspec va linear

William Hogarth, 
Perspec val Absurdies (1754)
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Pistas Monoculares  - está cas 
• Perspec va aérea

– Refere-se ao efeito que a atmosfera tem sobre a 
aparência de um objeto que é visto à distância
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Pistas Monoculares  - está cas 
• Iluminação
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Pistas Monoculares  - está cas 
• Iluminação (e orientação)
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Pistas Monoculares  - está cas 
• Sombras
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Pistas Monoculares  - está cas 
• Gradiente de Textura
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Pistas Monoculares  - está cas 
• Tamanho absoluto conhecido
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Pistas Oculomotoras
• Vergência

Perto Longe

• Acomodação

A vergência e a acomodação estão 
ligadas
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Pistas Monoculares - Dinâmicas
• Paralaxe 
• de 
• Movimento
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Pistas Monoculares - Dinâmicas
• Paralaxe de Movimento
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Pistas Binoculares
• Disparidade binocular

Cada olho vê uma diferente imagem
porque vê a mesma cena 3D a par r
de uma localização diferente
(separação interocular é de ~2,5”)
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Pistas Binoculares
• Visão tridimensional
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A  habilidade  de  combinar,  ou  fundir,  as  diferenças  entre  as  imagens  
esquerda  e direita, apesar de suas similaridades, formando apenas uma 
imagem, é chamada de fusão, e o senso de profundidade resultante é 
conhecido como estereoscopia. 



  

 

Pistas Binoculares
• Visão tridimensional
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A  habilidade  de  combinar,  ou  fundir,  as  diferenças  entre  as  imagens  
esquerda  e direita, apesar de suas similaridades, formando apenas uma 
imagem, é chamada de fusão, e o senso de profundidade resultante é 
conhecido como estereoscopia. 

Pistas Binoculares
• Stereopsis
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 A percepção da profundidade, ou 
estereopsia,  é  obtida  pela  diferença  de  
ângulos  com  que  os  olhos  captam  duas 
imagens de um mesmo objeto (com pontos 
de vista ligeiramentes diferentes. 
 O cérebro, recebendo as duas imagens 
distintas, as interpreta e as funde em 
uma  única  imagem  tridimensional,



  

 

Pistas Binoculares
• Stereopsis
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Pistas Binoculares
• Stereopsis

– A incompa bilidade Vergência-Acomodação pode 
ser causada pelo uso de displays com distância fixa 
para apresentar a imagem estéreo

Realidade Aumentada – Prof. Semen lle



  

 

Pistas Binoculares
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 A distância horizontal entre a imagem esquerda e direita nas imagens 
estereoscópicas geradas por computador é conhecida como paralaxe.

Caracterís cas visuais dos displays
• Resolução
• Brilho
• Nível de preto
• Persistência
• etc
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Visão estereoscópica passiva
• Mul plexação 

espacial
– “Free viewing”
– Estereoscópica

• Apresenta para cada 
olho sua própria visão
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Visão estereoscópica passiva
• Mul plexação espacial

– “Free viewing”
– Estereoscópica

• Apresenta para cada olho sua própria visão
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Visão estereoscópica passiva
• Mul plexação espacial

– Visor estereoscópico para smartphones e tablets
- Visões estereoscópicas direita e esquerda separadas 
dos objetos virtuais combinados com cópias 
deslocadas de uma visão monoscópica de câmera 
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Classificação dos displays de RA
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Displays de RA
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Displays Video See-Through
- Uma abordagem para 
alcançar uma paralaxe-zero 
é o display ortoscópico

Ortoscópico = sem distorção ó ca
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