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Plano de Ensino

= EMENTA:

Introducéo a programacao orientada a objetos. O modelo de objetos: objetos e
classes. Métodos e mensagens. Heranca simples e mdiltipla. Polimorfismo. Mecanismos
de persisténcia. Bibliotecas de classes. Comparacdo das técnicas tradicionais de
orientacao a objetos. Estudos de casos em linguagens de programacéao orientadas a
objetos.
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Objetivo

Apresentar os conceitos de programacao orientada a
objetos, o fluxo de trabalho e as ferramentas de
desenvolvimento de software orientado a objetos,

levando o aluno a autonomia no desenvolvimento de
aplicacOes desta natureza.

Metodologia

Aulas expositivas;
Aulas Praticas em Laboratorio;
Atividades individuais e em grupo.



Avaliacao

s Trabalhos individuais ou em grupos, intra ou
extra sala, totalizando ate 30% do total
semestral de pontos;

m Aplicacao de 2 avaliacOes parciais, totalizando
40% do total semestral de pontos;

s Avaliacao Semestral, totalizando 30% do total
semestral de pontos.



Informacgoes, Avisos e Contatos

s E-mall: portari.uemgqituiutaba@gmail.com

o Utilizem este e-mail para evitar outros enderecos
com SPAM gue nao acesso mais;

m Pagina: www.sergioportari.com.br

o Na pagina vocé encontrara um link para
Informacoes da disciplina, datas importantes
como entrega de trabalhos e provas, alem de
download dos materiais apresentados em sala.
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Duvidas?




